
Zespół Szkolno-Przedszkolny 
w Gminie Ornontowice



Kodowanie i robotyka 
w naszej placówce



Ozoboty



MakeyMakey



Scottie Go!



KODOWANIE - KUBECZKI



DASH I DOT : )



MATA DO KODOWANIA



KomputeryKodu Lab Game

Code Monkey

Scratch code.org

Run Marco

Lightbot

Minecraft

Kodable
Angry Birds

Code Combat

The  Foos

Mistrzowie kodowania

http://csunplugged.org

Bit by bit

Think & Learn Code a pillar
SpriteBox

http://pisu.pisu.pl/
http://www.zamiastkserowki.edu.pl/

https://www.edu-sense.com/pl/lekcje/

http://kodowanienadywanie.blogspot.com/

http://superbelfrzy.edu.pl
http://www.specjalni.pl/

http://toytheatre.com/

https://roboboogie.codeclub.org.uk/Logic Pic
Quiver

http://code.org
http://csunplugged.org
http://superbelfrzy.edu.pl


Projekt eTwinning 
„Code your life”

Ozobots



Zakodowane flagi państw

http://csunplugged.org

http://csunplugged.org
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1.   0,0 red     

2.   0,1 red    

3.  0,2 red  

4.  0,3 red 

5.  0,4 red 

6.  0,5 red 

7.  0,6 red 

8. 1,0 red 

9. 1,1 red 

10.  1,2 red 

11.  1,3 red 

12.  1,4 red 

13.  1,5 red 

14.  1,6 red 

15.  2,0 yellow 

16.  2,1 yellow 

17.  2,2 yellow 

18. 2,3 yellow 

19. 2,4 yellow 

20. 2,5 yellow 

21. 2,6 yellow 

22. 3,0 yellow 

23. 3,1 yellow 

24. 3,2 yellow 

25. 3,3 yellow 

26. 3,4 yellow 

27. 3,5 yellow 

28. 3,6 yellow 

29. 4,0 yellow 

30. 4,1 yellow 

31. 4,2 yellow 

32. 4, 3yellow 

33. 4,4 yellow 

34. 4,5 yellow 

35. 4,6 yellow 

36. 5,0 red 

37. 5,1 red 

38. 5,2 red 

39. 5,3 red 

40. 5,4 red 

41. 5,5 red 

42. 5,6 red 

43. 6,0 red 

44. 6,1 red 

45. 6,2 red 

46. 6,3 red 

47. 6,4  red 

48. 6,5 red 

49. 6,6 red 

Flaga Hiszpanii



Film z Ozobotami



Zakodowane imiona -  
kody binarne
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Kody binarne 
(system dwójkowy)B
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Prezentacje w programie Scratch

About Poland



About our school



    

    

    

   

    

Pytania zawarte  
w kodach QR 

dotyczące informacji  
zawartych  

w prezentacjach 
w Scratchu

http://pl.qr-code-generator.com



Projekt 
„Children like coding”



Kodujemy nazwy państw
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0 1 2 2 2
0 1 3 3

Pierwsza liczba zawsze odnosi się do liczby białych pikseli. 
Jeśli pierwszy z nich jest czarny, to wòwczas kod danego 

wiersza rozpocznie się liczbą 0.

Kolory jako liczby



Przygotowujemy LOGO projektu

www.nowoczesnenauczanie.edu.pl/generator1.html

http://www.nowoczesnenauczanie.edu.pl/generator1.html


Padlet

Dziękuję za uwagę : )

https://padlet.com/bozena_kubica1/uawte66l0u31

https://padlet.com/bozena_kubica1/uawte66l0u31

